REGLAMENTO Il TORNEO EMPRESAS FUTBOL 7 CF EPILA

EL CF EPILA, con motivo de su participacion social en la localidad,
quiere hacer participe a las empresas del municipio y alrededores de
la preparacion del segundo Torneo de Empresas Futbol 7.

|

"
E
=
|2
E=
f

f
L

El torneo serd el dia 28 de diciembre de 2024, la inscripcidén por equipo es de
300€ y deberd de realizarse antes del 20 de diciembre, mediante el link destinado
a ello o con la previa comunicacién al correo cfepilaoficial@gmailcom o al
numero 627 354 005 (contacto destinado a la preparacidén de dicho torneo).

El pago de la inscripcion se realizard por transferencia bancaria a la cuenta del
club. ES76 3191 0129 1740 0686 3528

La junta directiva se guarda el derecho a la modificacion del precio de
inscripcion o devolucién de un porcentaje del mismo a expensas del nimero de
equipos inscritos.

La inscripcidon incluye comida popular con un vino espafol para todos los
inscritos. (Opcion de 8€ x acompafiante), si van a venir acompafantes a la
comido, indicarlos en el correo o nimero de contacto. Ademds, podrd apuntarse
a la comida todo aquel que asi lo quiera obteniendo una pulsera para ello por el
precio de 8€. Dicha pulsera se podrd obtener los viernes de 19h a 21h en la oficina
del club.

1° clasificado 800€ vy trofeo, 2° clasificado 400€ vy trofeo, 3° clasificado 300€ y
trofeo.

1°- Cada equipo lo formardn un mdximo de 16 jugadores y un minimo de 12; existe
la posibilidad de apuntar dos jugadores previamente establecidos como reserva
por lesidon de un jugador durante el torneo (es necesario indicar nombre vy
apellidos de los jugadores reserva).

La edad minima es de 16 ANOS (afio natural) con el previo consentimiento para
menores, firmado por un padre/madre/tutor legal. Cada jugador solo podra
estar inscrito en un solo equipo. Ademads, existe la posibilidad de inscripcidén para
los hijos de los trabajadores de las empresas (mdximo 4 por equipo) cumpliendo
loas normas anteriormente comentadas. Es obligatorio que todos los jugadores
presenten el DNI original Y Cabecero de la ndmina, para verificar que pertenecen
en activo a la empresa representada.
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Si no se llega al minimo permitido se pueden fusionar empresas hasta llegar a 12
jugadores. O contar con 2 jugadores externos (como maximo) vinculados a la
misma empresa, bien por parentesco o por colaboracién con la misma.

2°- Todos los equipos tendrdn un delegado o representante del mismo que podrd
ser también jugador y se encargard de estar listos y en condiciones de jugar 5
min antes del comienzo del encuentro. jjTodas las caomisetas deberdn estar
debidamente numeradas!lEn caso de no estarlo deberdn jugar con peto
numerado.

3°- La duracién de los encuentros serd de 40 minutos repartidos en dos tiempos
de 20 minutos, con un descanso de 5-10 minutos.

4°- El reloj se parard unicamente a decisién del drbitro, y en ningdn momento
mas.

5°- Cuando un equipo no se presente a un partido queda automdticamente
excluido de la competiciéon. Todos sus partidos de grupo quedan
automaticomente anulodos y pasan a ser 1-0 para el equipo contrario.

6°- Toda agresion fisica/pelea serd sancionada con la expulsidén del equipo o los
equipos implicados.

7°- En este torneo se jugard con el reglamento que rige en la Federacién
Aragonesa F7

8° Las sanciones de los jugadores se designardn por el comité de competicidén de
dicho torneo, con las normas de la Federacién Aragonesa de Futbol.

9°.- Todos los partidos serdn arbitrados por colegiados oficiales.

10°- Al final de la competicidn, en la entrega de trofeos, los equipos que hayan
conseguido premio, tanto metdlico como en trofeos y no estén presentes en el
acto no tendrdn derecho a reclamar dichos premios.

11°- La organizacidén se reserva derecho de decision sobre anomalias que deriven
de dicho torneo.

PARA CLASIFICACIONES:

- Partido ganado: 3 puntos
- Partido empatado: 1 punto
- Partido Perdido: 0 puntos



1° FASE DE GRUPOS

1°. - 4 grupos de 3 equipos.

2°- Se clasifican los dos primeros de cada grupo
Dependerd del nimero de equipos inscritos.

EMPATE ENTRE DOS EQUIPOS:
1°.- En caso de empate a puntos entre dos equipos quedard primero aquel que
hubiera logrado mds goles a favor en su confrontacion.

2° - En caso de seguir igualados decidird, la diferencia general, resultante de
restar la suma de goles a favor menos loa suma total de los goles en contra
obtenidos de todos los equipos del grupo correspondiente a los mismos.

3°. - Si persistiese el empate, seria el primero aquel que hubiese conseguido el
mayor ndmero de goles en todos los encuentros disputados.

4° - Si aun asi persistiese el empate la clasificacidon serd resuelta mediante el
lanzamiento de 3 penaltis

EMPATE DE MAS DE DOS EQUIPQOS:
1°.- Si el empate fuera entre mdas de dos equipos se decidiria por la puntuacién
establecida por los resultados entre ellos, con independencia de los demds.

2°. - Si continuase el empate decidiria la mejor diferencia particular, que resulta
de restar los goles a favor, menos los goles en contra, teniendo en cuenta
solomente los de los partidos entre si por los equipos empatados.

3°. - Si no hubiera desempate, el orden de claosificacién lo decidiria el nimero
total de goles conseguidos durante los partidos jugados entre si por los equipos
igualados a puntos.

4° - En caso de sequir igualados decidird, la diferencia general, resultante de
restar la suma de goles a favor menos la suma total de los goles en contra

obtenidos de todos los equipos del grupo correspondiente a los mismos.

5°. - Si aun asi persistiese el empate la clasificacion serd resuelta mediante el
lanzamiento de 3 penaltis

2° CUARTOS, SEMIFINAL Y FINAL
1°. - Se jugard a eliminatoria directa y asi sucesivamente hasta el final del torneo.

2°. - Los partidos comenzardn a la hora en punto, el equipo que no esté en pista
a la hora del comienzo quedard automaticamente eliminado del Torneo.



EMPATE ENTRE DOS EQUIPOS en las fases eliminatorias

1°. - Si finaliza la eliminatoria con el resultado de empate, se procederd a una
serie de lanzamientos desde el punto de penalti.

2°.- Cada equipo lanzard tres tiros alternativamente.

3°. - Si ambos equipos han ejecutado sus tres tiros, marcando la misma cantidad
de goles o sin marcar ninguno, la ejecucién de los tiros deberd continuar en el
mismo orden hasta que un equipo, haya marcado un gol mds que el otro, tras
lanzar el mismo nUmero de tiros.

4° - Cada tiro deberd ser ejecutado por un jugador diferente y todos los

jugadores elegibles incluidos los reservas al finalizar el encuentro, deberdn
lanzar un tiro antes de que uno de ellos pueda lanzar un segundo tiro

LA JUNTA DIRECTIVA



